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RESUMO 

Desenvolvedor fullstack com mais de 4 anos de experiência em aplicações web e mobile, com foco em React, React 

Native (Expo), Node.js (NestJS) e TypeScript. No projeto mais recente, criei e estruturei do zero o app de uma 

plataforma de delivery, retirada e reservas para uma rede de restaurantes de alto padrão, publicado na App Store e 

no Google Play, e redefini a arquitetura do painel web de gestão, liderando um desenvolvedor júnior. Construí 

praticamente sozinho uma plataforma de gamificação com NestJS, Prisma, PostgreSQL e Next.js. Experiência com 

pagamentos e webhooks (Pagar.me e Pix), comunicação em tempo real (WebSocket e push notifications), 

integrações com APIs de terceiros e sistemas financeiros e contábeis. 

COMPETÊNCIAS TÉCNICAS 

Frontend: React, Next.js, Vue.js, Vite, TypeScript, JavaScript, TanStack Query, Zustand, Tailwind CSS, shadcn/ui, CSS, 

SCSS 

Mobile: React Native, Expo, Expo Router, EAS Build, atualizações OTA, publicação na App Store e Google Play 

Backend: Node.js, NestJS, Express, PHP, Laravel, APIs REST, autenticação JWT 

Banco de dados: PostgreSQL, MySQL, MongoDB, Prisma, TypeORM, Sequelize, Eloquent 

Integrações: Pagar.me, Pix (Efí), webhooks, Hotmart, ActiveCampaign, Canvas LMS, Google Classroom, AWS S3, 

Firebase 

Tempo real: WebSocket (Socket.io), polling, push notifications, cron jobs 

Ferramentas: Git (code review, branch strategy), GitHub Actions, Sentry, Jira, ClickUp, Kanban 

Conhecimentos complementares: Jest, Vitest, Cypress, Redis, BullMQ, CI/CD 

EXPERIÊNCIA 

GH Brandtech | Software Engineer II (PJ) | mar/2026 – set/2026 

- Criei e estruturei do zero o app mobile do Attivo Group (React Native, Expo, Expo Router, TypeScript, TanStack 

Query, Zustand), plataforma de delivery, retirada e reservas para uma rede de restaurantes de alto padrão, 

definindo arquitetura, bibliotecas e padrão visual de produto premium. 

- Implementei atualização de pedidos em tempo real com WebSocket, polling e push notifications (Firebase Cloud 

Messaging), além de checkout com Pix, vouchers e confirmação de entrega por código. 

- Configurei os builds com EAS (desenvolvimento, preview e produção), o pipeline de deploy Android no GitHub 

Actions e as atualizações OTA; publiquei o app na App Store e no Google Play. 

- Liderei um desenvolvedor júnior mobile e conduzi a revisão e o merge de mais de 100 pull requests; defini com 

o time de backend o contrato de API consumido pelo app. 

- Reestruturei o painel web de gestão (React, TypeScript, TanStack Router, shadcn/ui), gerado inicialmente com 

Lovable: redefini a arquitetura, o roteamento e a biblioteca de componentes reutilizáveis que passou a servir de 

base para o time, além de implementar os módulos de cupons e raio de entrega. 

iatrion | Software Engineer II (PJ) | abr/2025 – fev/2026 

- Atuação fullstack, com foco em frontend, em uma plataforma de gestão de operações financeiras (Finboard) e 

em sistemas de contabilidade para médicos (MedicCont). 

- Principal desenvolvedor do frontend do Finboard (React, TypeScript, TanStack Router e Query, shadcn/ui): 

calculadoras de dívida, swap, NDF e commodities, hedge accounting e controle de acesso por perfil. 

- Na API do Finboard (NestJS, Prisma, PostgreSQL), implementei autenticação JWT com refresh token, cálculos de 

amortização e fluxo de juros e a sincronização de curvas da B3 e de feriados da ANBIMA. 

- Principal desenvolvedor do frontend do MedicEasy V2: permissões, trilha de auditoria, repasse de folha médica 

em formulário de múltiplas etapas e fechamento do Simples Nacional. 

https://www.linkedin.com/in/andersonmogdans
https://github.com/andersonmogdans


WeDevUP | Software Engineer II (PJ) | mai/2024 – abr/2025 

- Atuação fullstack em software house, em cerca de 4 projetos simultâneos. 

- Desenvolvi praticamente sozinho (cerca de 90% dos commits) uma plataforma de gamificação e marketing de 

indicação, com API em NestJS, Prisma e PostgreSQL e frontend em Next.js: campanhas, pontos, níveis, 

conquistas, ranking, captura de leads e multi-tenant por subdomínio. 

- Integrei a plataforma de gamificação à Hotmart e à ActiveCampaign via webhooks, com rotinas agendadas 

(cron) para o ciclo de vida das campanhas. 

- Implementei checkout com Pagar.me (Pix e cartão) em API NestJS e pagamentos Pix via Efí com webhooks, 

carteira digital e saques em um marketplace construído com Medusa.js. 

- Atuei no backend (Node.js, BullMQ, Redis, Firebase) e no painel web de uma plataforma que usa IA (OpenAI) 

para interpretar mensagens de WhatsApp de produtores rurais e transformá-las em ofertas e pedidos, incluindo 

chat, importação de pedidos e monitoramento com Sentry. 

- Desenvolvi integrações com Canvas LMS, Edlink e Google Classroom para uma plataforma de correção com IA 

voltada a escolas dos Estados Unidos. 

GH Brandtech | Software Engineer I e II | abr/2022 – mai/2024 

Ingresso pela Nuvoni, adquirida pela GH Brandtech. Promovido a Software Engineer II em dez/2023. 

- Desenvolvi a API de uma plataforma do setor de transporte rodoviário (NestJS, Prisma, PostgreSQL, AWS S3): 

cadastro de viações, agências, rotas e formas de pagamento. 

- Evoluí um app React Native/Expo white-label para o setor de piscinas, com build e publicação na loja, 

atualizações OTA e correção de crash em produção no Android. 

- Desenvolvi funcionalidades de uma plataforma de sócio-torcedor para clube de futsal (React, Node.js, 

MongoDB): planos, cobranças, dependentes e painel administrativo. 

- Implementei comunicação em tempo real (Socket.io) e push notifications (OneSignal) em uma rede social web 

com mensagens anônimas e minigames. 

- Atuei em um sistema de agendamento para barbearia e em projetos web com Laravel e Vue.js. 

FORMAÇÃO 

Bacharelado em Ciência da Computação, Estácio | 2024 – 2028 (em andamento) 

Bootcamp Rocketseat: React, Node.js e React Native 

CERTIFICAÇÕES 

Entendendo TypeScript, Udemy | 2026 

Programação para Internet, Estácio | 2025 

IDIOMAS 

Português: nativo | Inglês: intermediário (B1) 


